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0.Identificadores Cultuales

1.Entorno Natural 

1.1 Fauna

1.2 Flores, frutos

1.2 Cría de 
animales 

1.3 Agricultura

1.4 Geografía

1.5 Cuerpos 

de agua

2.Entorno Artificial

2.1 Arquitectura

2.1.1 Edificios

2.1.2 Templos

2.1.3 Mercados

2.1.4 Museos

2.2 Paisaje Urbano

2.2.1 Barrios 

2.2.2 Parques

2.2.3 Presas 

2.3 Industria

3.Entorno Cultual 

3.1 Fiestas

3.2 Oficios

3.3 Indumentaria

3.4 Música

3.5 Gastronomía

3.6 Localismos

3.7 Manifestaciones 
Artísticas 

3.8 Tradiciones

3.9 Manifestaciones 
religiosas y de piedad 

popular 



 Oriundo – que tiene su origen en el lugar  

 Histórico – que tiene una presencia real y comprobada desde la historia  

 Natural – que es nativo del lugar y tiene relación con el entorno natural. 

 Tradicional – se refiere a costumbres, ritos o doctrinas, conservadas por un pueblo, y que 

se transmite de generación en generación  

 Oficio – se refiere a actividades que hayan generado alguna ocupación  

 Industrial – que haya generado una producción masiva por medios que incorporan la 

tecnología  

 Representativo – que sirve para manifestar  

 Referente – las personas usan para poner en relación con otra cosa como por ejemplo con 

instrucciones de ubicación o como marcador histórico, antes o después de  

 Diferenciador – que es distintivo o notable  

 Impulsado – que de alguna manera es promovido por un grupo de poder para estimular su 

aceptación o permanencia en el grupo social. 

 

 







A-E F - O P - V
actividad vitivinícola feria de las Calaveras palabra chascas 

ardillas Feria Nacional de San Marcos parque El Caracol 

balneario Valladolid Fiesta taurina Parque HÉROES / Rodolfo Landeros 

baños de Ojocaliente Fundación de la ciudad por un beso parque Hidalgo 

baños Los Arquitos guayaba parque La Pona 

Barrio de Guadalupe hotel Andrea Alameda parque Morelos 

Barrio de San Marcos hotel Francia peleas de gallos

Barrio el Encino / Triana hotel La Noria persecución cristera 

Barrio La Purísima hotel Quinta Real Picacho

Barrio La salud huizache plaza de toros monumental

Barro rojo industria automotriz presa Calles

bicicletas/rodadas industria vitivinícola presa El cedazo 

bolillo de tira industria textil presa Jocoqui 

carpintería estilo colonial isla San Marcos presa Malpaso 

Catedral jardín de San Marcos presa y parque Cedazo

Catrina mayólica presa y parque México 

cerro del muerto mercado Juárez productos apícolas

charreadas mercado Terán reserva El Sabinal 

chivo rojo / cardenal mezquite rio San Pedro 

colonia Ferronales Monumento a la familia romería 

complejo ferrocarrilero Monumento al papa Juan Pablo II ruta del vino 

condoches museo #8 Sierra Fría 

deshilado museo Aguascalientes teatro Aguascalientes 

dulces de guayaba museo Descubre teatro Morelos 

edificio INEGI museo Historia templo de  Guadalupe ¿Qué  criterios consideraste para valorar
edificio Torre Plaza Bosques museo MECA templo de  La Purísima 

escaramuzas oficio grabado templo de  San Diego 

escultura águila en la exedra ojos de agua templo de San Marcos 

escultura el Cristo roto templo San Antonio 

escultura El Encierro tlacuache 
escultura glorieta Del Quijote tunas
escultura Puerta Saturnina uva 

notas: edad

nació en 

vive en 

desde

considera que conoce la ciudad exploratoria descriptiva explicativa 

AZUL: los signos que no conoces 

responde a las siguientes preguntas: 
¿hay algún otro signo que se debería incluir? 

la representatividad de los signos? 

ROJO:  los signos que no te parecen representativos 

Lee la lista de identificadores culturales de Aguascalientes 

listado de Identificadores Culturales de Aguascalientes Instrucciones: 

Resalta  en el listado  según el código de color: 

VERDE: Los 10 signos mas representativos 

AMARILLO: 5 a 10 signos a los que se  debería dar mas visibilidad 













 



 

 





 

 



ealizaron una ficha de reporte y reflexión crítica 

de la pieza que crearon. 
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1 Feria Nacional de San Marcos  1.0 1.0 0.0 1.0 0.8 0.8 1.0 1.0 1.0 1.0 8.6 

2 Deshilado  1.0 0.6 0.3 1.0 1.0 0.5 1.0 1.0 1.0 1.0 8.4 

3 Uva  0.3 0.9 0.8 0.8 1.0 1.0 1.0 0.8 0.8 1.0 8.4 

4 Guayaba  0.3 0.6 0.8 1.0 1.0 1.0 1.0 0.7 0.9 1.0 8.3 

5 Jardín de San Marcos  0.8 1.0 0.3 1.0 0.3 0.0 1.0 1.0 1.0 1.0 7.4 

6 Escultura El Encierro  0.8 1.0 0.0 1.0 0.8 0.0 1.0 1.0 0.8 1.0 7.4 

7 Barrio el Encino / Triana 1.0 1.0 0.0 1.0 0.5 0.0 1.0 1.0 0.8 1.0 7.3 

8 Ferrocarril 0.6 1.0 0.0 0.6 0.5 0.5 1.0 1.0 1.0 1.0 7.2 

9 Cerro del muerto / Picacho 1.0 0.5 1.0 1.0 0.0 0.0 1.0 1.0 1.0 0.5 7.0 

10 Complejo ferrocarrilero 0.0 1.0 0.0 1.0 0.5 0.5 1.0 1.0 1.0 1.0 7.0 

11 Templo San Antonio  1.0 1.0 0.0 1.0 0.0 0.0 1.0 1.0 1.0 1.0 7.0 

12 Acento S'N 1.0 1.0 1.0 1.0 0.0 0.0 1.0 1.0 1.0 0.0 7.0 

13 Palabra chascas  1.0 1.0 1.0 1.0 0.5 0.0 1.0 0.6 0.6 0.3 7.0 

14 Dulces tradicionales  0.8 1.0 0.3 0.8 0.8 0.6 0.6 0.6 0.5 1.0 7.0 

15 Escultura el Cristo roto  0.7 1.0 0.0 1.0 0.2 0.0 1.0 1.0 1.0 1.0 6.9 

16 Teatro Morelos  0.5 1.0 0.0 1.0 0.0 0.3 1.0 1.0 1.0 1.0 6.8 

17 Barrio de San Marcos  1.0 1.0 0.0 1.0 0.5 0.0 1.0 0.5 0.8 1.0 6.8 

18 Barrio la purísima  1.0 1.0 0.0 1.0 0.5 0.0 1.0 0.5 0.8 1.0 6.8 

19 Carpintería estilo colonial  0.6 0.5 0.0 1.0 1.0 0.8 1.0 0.6 0.8 0.4 6.7 

20 Feria de las Calaveras 0.6 0.6 0.0 1.0 0.6 0.3 1.0 1.0 0.6 1.0 6.7 

21 Trabajo en cantera  1.0 1.0 1.0 0.6 1.0 0.1 0.5 0.5 0.5 0.5 6.7 

22 Condoches  1.0 1.0 0.3 1.0 1.0 0.5 1.0 0.3 0.3 0.3 6.7 

23 Plaza de toros monumental 0.5 0.5 0.0 1.0 0.3 0.3 1.0 1.0 1.0 1.0 6.6 

24 Barrio de Guadalupe 1.0 1.0 0.0 1.0 0.5 0.0 1.0 0.3 0.8 1.0 6.6 

25 Actividad vitivinícola  0.2 0.8 0.0 1.0 1.0 1.0 1.0 0.3 0.3 1.0 6.6 

26 Barrio La salud  1.0 1.0 0.0 1.0 0.5 0.0 1.0 0.2 0.8 1.0 6.5 

27 Baños de Ojocaliente  1.0 1.0 0.5 1.0 0.0 0.0 1.0 1.0 1.0 0.0 6.5 

28 Mayólica 1.0 1.0 0.3 0.6 1.0 0.1 0.5 0.5 0.5 1.0 6.5 

29 Ojos de agua  1.0 1.0 1.0 1.0 0.5 0.0 0.5 0.5 0.5 0.3 6.3 

30 Catedral  1.0 1.0 0.0 1.0 0.3 0.0 1.0 1.0 1.0 0.0 6.3 

31 Romería  1.0 1.0 0.0 1.0 0.5 0.2 1.0 0.5 0.5 0.5 6.2 

32 Isla San Marcos  0.0 0.0 0.0 1.0 0.5 0.5 1.0 1.0 1.0 1.0 6.0 

33 Baños Los Arquitos  1.0 1.0 0.0 1.0 0.0 0.0 1.0 1.0 1.0 0.0 6.0 
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34 Orfebrería  1.0 1.0 0.3 0.6 1.0 0.1 0.5 0.5 0.5 0.5 6.0 

35 Piteado  1.0 1.0 0.3 0.6 1.0 0.1 0.5 0.5 0.5 0.5 6.0 

36 Toros /fiesta taurina  0.2 1.0 0.0 1.0 0.5 0.0 1.0 1.0 0.2 1.0 5.9 

37 Peleas de gallos 0.2 1.0 0.0 1.0 0.5 0.0 1.0 1.0 0.2 1.0 5.9 

38 Teatro Aguascalientes  0.3 0.3 0.0 1.0 0.0 0.3 1.0 1.0 1.0 1.0 5.9 

39 Catrina  0.5 0.5 0.0 1.0 0.3 0.0 1.0 1.0 0.6 1.0 5.9 

40 Mercado Terán  1.0 1.0 0.0 1.0 0.5 0.0 1.0 1.0 0.3 0.0 5.8 

41 Telar de pedal  1.0 1.0 0.3 0.6 1.0 0.1 0.5 0.5 0.5 0.3 5.8 

42 Charrería  0.2 0.5 0.0 1.0 1.0 0.4 1.0 0.6 0.5 0.6 5.8 

43 Escaramuzas  0.2 0.5 0.0 1.0 1.0 0.4 1.0 0.6 0.5 0.6 5.8 

44 Oficio grabado 0.5 0.5 0.0 1.0 1.0 0.3 1.0 0.3 0.3 0.7 5.6 

45 Bolillo  1.0 0.3 0.0 1.0 0.6 0.0 1.0 0.4 1.0 0.3 5.6 

46 Talla en madera  0.5 0.3 0.5 0.5 1.0 0.3 0.6 0.6 0.5 0.6 5.4 

47 Glorieta Del Quijote  0.6 0.5 0.0 1.0 0.2 0.0 1.0 1.0 1.0 0.0 5.3 

48 Mezquite  1.0 0.0 1.0 1.0 0.0 0.0 1.0 1.0 0.3 0.0 5.3 

49 Tuna  1.0 0.5 1.0 0.8 0.5 0.5 0.6 0.4 0.0 0.0 5.3 

50 Maíz  1.0 0.5 1.0 0.8 0.5 0.5 0.6 0.4 0.0 0.0 5.3 

51 Museo Historia  0.5 1.0 0.0 0.6 0.0 0.0 1.0 0.6 1.0 0.5 5.2 

52 Presa Malpaso  0.5 1.0 0.2 0.7 0.4 0.0 0.5 0.8 0.5 0.5 5.1 

53 Ecosistema  1.0 1.0 1.0 1.0 0.0 0.0 1.0 0.0 0.0 0.0 5.0 

54 Torre plaza bosques  0.5 0.5 0.0 0.5 0.0 0.3 1.0 1.0 1.0 0.0 4.8 

55 Hotel Quinta Real  1.0 0.6 0.0 0.3 0.0 0.0 1.0 1.0 0.5 0.3 4.7 

56 Ruta del vino  1.0 0.2 0.0 0.3 1.0 0.5 0.3 0.2 0.2 1.0 4.7 

57 Cestería  0.5 0.8 0.6 1.0 1.0 0.3 0.3 0.2 0.0 0.0 4.7 

58 Chile Aguascalientes  1.0 0.5 0.0 0.6 0.6 0.0 0.6 0.0 1.0 0.3 4.6 

59 Hotel Andrea Alameda 1.0 1.0 0.0 0.5 0.0 0.0 0.8 0.8 0.0 0.5 4.6 

60 Persecución cristera  0.5 1.0 0.0 0.3 0.0 0.0 1.0 1.0 0.5 0.3 4.6 

61 Edificio INEGI 0.4 0.4 0.0 0.3 0.0 0.3 1.0 1.0 1.0 0.0 4.4 

62 Industria textil  0.2 1.0 0.0 0.5 0.5 1.0 0.5 0.3 0.2 0.2 4.4 

63 Museo Aguascalientes 0.5 0.4 0.0 0.4 0.0 0.0 1.0 0.6 1.0 0.5 4.4 

64 Águila en la exedra  1.0 1.0 0.0 0.0 0.2 0.0 0.7 0.7 0.7 0.0 4.3 

65 Museo MECA 0.0 0.0 0.0 0.5 0.5 0.0 0.5 0.8 1.0 1.0 4.3 

66 Bolillo  0.3 0.0 0.0 1.0 1.0 0.5 0.5 0.5 0.5 0.0 4.3 

67 Hotel La Noria 1.0 0.6 0.0 0.3 0.0 0.0 0.5 1.0 0.5 0.3 4.2 

68 Mercado Juárez  1.0 0.3 0.0 1.0 0.5 0.0 0.3 0.5 0.3 0.3 4.2 

69 Hotel Francia  1.0 1.0 0.0 0.3 0.0 0.0 1.0 0.3 0.3 0.3 4.2 

70 Monumento a Juan Pablo II 0.8 0.7 0.0 0.5 0.2 0.0 0.3 1.0 0.6 0.0 4.1 

71 Museo Descubre  0.5 0.0 0.0 0.5 0.0 0.0 1.0 1.0 0.5 0.5 4.0 

72 Templo de San Marcos  1.0 1.0 0.0 0.5 0.0 0.0 0.5 0.0 0.5 0.5 4.0 

73 Templo de Guadalupe  1.0 1.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.5 1.0 0.5 0.0 4.0 
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74 Parque El Caracol  1.0 1.0 1.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.4 0.0 0.5 3.9 

75 Presa Calles 0.5 0.3 0.0 0.5 0.3 0.0 0.6 1.0 0.3 0.4 3.9 

76 Beso  1.0 1.0 0.0 0.3 0.0 0.0 0.6 0.4 0.3 0.3 3.9 

77 Reserva El Sabinal  1.0 0.0 1.0 0.5 0.0 0.0 0.3 0.4 0.3 0.3 3.8 

78 Charreadas / caballo 0.0 0.5 0.0 1.0 0.5 0.0 0.5 0.5 0.2 0.5 3.7 

79 Héroes / Rodolfo Landeros  0.0 0.5 0.5 1.0 0.0 0.0 0.5 1.0 0.0 0.2 3.7 

80 Barro rojo  0.5 0.3 0.5 0.5 1.0 0.3 0.3 0.1 0.0 0.1 3.6 

81 Templo de La Purísima  1.0 1.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.5 0.5 0.5 0.0 3.5 

82 Templo de San Diego  1.0 1.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.5 0.5 0.5 0.0 3.5 

83 Nopal 1.0 0.0 1.0 0.0 0.1 0.1 1.0 0.0 0.0 0.2 3.4 

84 Abeja 0.1 0.3 1.0 0.3 0.5 0.3 0.3 0.0 0.0 0.5 3.3 

85 Bicicletas/rodadas 0.0 0.0 0.0 0.5 0.3 0.2 0.5 0.5 0.3 1.0 3.3 

86 Parque Hidalgo  0.0 0.5 0.2 1.0 0.0 0.0 0.5 0.3 0.5 0.2 3.2 

87 Presa y parque Cedazo 0.2 0.0 0.5 1.0 0.0 0.0 0.5 0.6 0.0 0.3 3.1 

88 Escultura Puerta Saturnina  0.8 0.0 0.0 0.0 0.2 0.0 0.4 0.5 1.0 0.2 3.1 

89 Rio San Pedro  1.0 0.0 1.0 0.0 0.0 0.0 0.1 0.8 0.0 0.1 3.0 

90 Matorrales  1.0 0.0 1.0 0.0 0.0 0.0 1.0 0.0 0.0 0.0 3.0 

91 Presa El cedazo  0.0 0.5 0.0 0.0 0.0 0.0 0.5 1.0 0.5 0.5 3.0 

92 Bordado  0.5 0.5 0.0 0.5 0.5 0.3 0.4 0.2 0.0 0.0 2.9 

93 Balneario Valladolid 1.0 0.0 0.0 0.5 0.0 0.0 0.5 0.5 0.3 0.0 2.8 

94 Tlacuache  1.0 0.0 1.0 0.0 0.0 0.0 0.3 0.3 0.2 0.0 2.8 

95 Ardilla 1.0 0.2 1.0 0.2 0.1 0.0 0.1 0.0 0.0 0.0 2.6 

96 Parque La Pona  0.5 0.5 0.5 0.3 0.0 0.0 0.3 0.5 0.0 0.0 2.6 

97 Huizache  1.0 0.0 1.0 0.0 0.0 0.0 0.5 0.0 0.0 0.0 2.5 

98 Ranita de abrevadero  1.0 0.0 1.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.5 2.5 

99 Sierra fría  1.0 0.0 1.0 0.0 0.0 0.0 0.3 0.0 0.0 0.2 2.5 

100 Constitución  0.3 1.0 0.0 0.2 0.0 0.0 0.3 0.2 0.3 0.0 2.3 

101 Sierra del Laurel  1.0 0.0 1.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.2 2.2 

102 Tlacuache  1.0 0.0 1.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 2.0 

103 Chivo rojo  1.0 0.0 1.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 2.0 

104 Guajolote  1.0 0.0 1.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 2.0 

105 Ciervo  1.0 0.0 1.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 2.0 

106 Presa Jocoqui  0.6 0.3 0.2 0.0 0.0 0.0 0.2 0.5 0.2 0.0 2.0 

107 Museo #8 0.4 0.0 0.0 0.3 0.0 0.0 0.3 0.3 0.3 0.3 1.9 

108 Presa y parque México  0.2 0.0 0.5 0.5 0.0 0.0 0.0 0.3 0.0 0.3 1.8 

109 Industria automotriz  0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 1.0 0.5 0.3 0.0 0.0 1.8 

110 Monumento a la familia 0.6 0.0 0.0 0.0 0.2 0.0 0.2 0.2 0.1 0.0 1.3 

111 Parque Morelos  0.3 0.0 0.2 0.0 0.0 0.0 0.0 0.4 0.0 0.0 0.9 
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origen de la materia prima Naturales 3 7 21 
obtención de la materia prima Compra 1 3 3 
forma de elaboración de la pieza Creación total de la pieza 4 10 40 
herramientas Manuales 4 13 52 
teñido Pinturas industriales 1 6 6 
tiempo de elaboración 5 a 8 horas 2 8 16 

diseño de producto Neoartesanía 2 20 40 

representatividad Estado 3 20 60 
uso Utilitario 3 2 6 
división del trabajo Individual 2 2 4 
transmisión del conocimiento capacitación por una institución 3 9 27 

Total, General 275 

100-200 Manualidad – 221 -279 Híbrido / de 280 – 420 Artesanía Híbrido 
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origen de la materia prima  Naturales 3 7 21 
obtención de la materia prima  Compra 1 3 3 
forma de elaboración de la pieza  Creación total de la pieza  4 10 40 
herramientas Manuales 4 13 52 
teñido  Pinturas industriales 1 6 6 
tiempo de elaboración  5 a 8 horas 2 8 16 
diseño de producto  Neoartesanía 2 20 40 
representatividad Estado 3 20 60 
uso Utilitario 3 2 6 
división del trabajo  Individual 2 2 4 

transmisión del conocimiento 
capacitación por una 
institución  3 9 27 

Total, General 275 
100-200 Manualidad – 221 -279 Híbrido / de 280 – 420 Artesanía Híbrido 



 

Características para evaluar características del producto  pu
nt

ua
ci

ón
  

pr
io

riz
ac

ió
n 

 

to
ta

l p
or

 
ca

te
go

ría
  

origen de la materia prima  Natural  3 7 21 

obtención de la materia prima  Compra 1 3 3 

forma de elaboración de la pieza  Creación total 4 10 40 

herramientas Manuales 3 13 39 

teñido  Pinturas industriales 1 6 6 

tiempo de elaboración  de 5 a 8 horas 2 8 16 

diseño de producto  Tradicional con innovación  3 20 60 

representatividad Estado 3 20 60 

uso Utilitario  3 2 6 

división del trabajo  Individual  2 2 4 

transmisión del conocimiento Capacitación por institución  3 9 27 

 Total general  282 

100-200 Manualidad – 221 -279 Híbrido / de 280 – 420 Artesanía Artesanía  

 



Materiales e Insumos Prioridad Cantidad Unidad 

linóleo 30x20 cm Indispensable  10 Piezas 

Papel bond  Deseable 1  paquete 

Papel revolución Deseable 10 pliegos 

Papel rusticus Deseable 5  pliegos 

Papel guarro  Deseable 5 pliegos 

Lápices Indispensable 10 Piezas 

Tíner Indispensable 1 litro 

Aguarrás Indispensable 1 litro 

Desengrasante para manos Deseable 1 bote 

Tinta offset / óleo / o para grabado Deseable 1  Lata 

Pintura vinílica  Indispensable  5 botes 

Estopa  Indispensable 1  Kilo 

Alambre o clips  Indispensable  5 Metros 

Acondicionador  Indispensable  1 Bote 

Magnesio  Deseable  1 Pastilla 

Laca para dar acabado  Deseable  5 latas 

Talco  Deseable 1 Bote 

Marcador permanente Indispensable 10 piezas 

 



Herramientas e instrumentos Prioridad Cantidad Unidad 

Gubias  Indispensable 10 Pieza / juego 

Tórculo  Deseable 1 pieza 

Rodillos suaves/ Al menos 5 Indispensable 10 Piezas 

Baren (prensa de palma) o cuchara Deseable 5 piezas 

Pinceles  Indispensable  10 piezas 

Espátulas  Indispensable  10 Piezas 

Superficie de vidrio 30 X 40 Indispensable  5 piezas 

Alicates redondos  Deseable 3 piezas 

Alicates para corte  Deseable 3 piezas 

Trapo  Indispensable 10 Piezas 

Mandil o bata  Indispensable  10 Piezas  
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